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NETDRAGON WEBSOFT

• LEIDENDE INNOVATIEVE EN CREATIEVE KRACHT IN DE CHINESE 
ONLINE GAMING – WERELD.

• LEIDENDE KRACHT IN DE CHINESE MOBIELE INTERNET 
INDUSTRIE.

• UITBOUW VAN EEN STERK EDUCATIEF ONLINE PLATFORM
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NETDRAGON WEBSOFT

ONLINE 
GAMING

KIDS

JUMPSTART: online 3d game voor kids

SCHOOL OF DRAGONS: multiplayer online role-
playing spel, gebaseerd op DREAMWORKS “how to
train the dragon”

NEOPETS: een virtueel “pets” game
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NETDRAGON WEBSOFT

ONLINE 
GAMING

KIDS 

WORLD OF MADAGSCAR: samenwerking 
met jumpstart en Dreamworks  

MATH BLASTER: ook een online 
multiplayer role-playing game.
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NETDRAGON WEBSOFT

ONLINE 
GAMING

ADULTS

EUDEMONS ONLINE: een multiplayer
online fantasie role-playing game

CONQUER ONLINE: een multiplayer online 
fantasie/martial arts role-playing game
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NETDRAGON WEBSOFT

ONLINE 
EDUCATION

EDMODO: global educatief netwerk waar alle 
studenten de mogelijkheid hebben om te connecteren 
met personen en bronnen om hun doel te bereiken.

PROMETHEAN: een bedrijfje dat actief is met het 
verbeteren van de efficiëntie bij studeren. Door het 
creëren van een innovatieve online omgeving.

CHIVOX: leidend bedrijf in de online educatieve wereld, 
gespecialiseerd in stemtechnologie en 
stemoplossingen.
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NETDRAGON WEBSOFT

GESCHIEDENIS
1999: oprichting van Netdragon 
Websoft.

2001: 17173.com wordt opgericht, nu is 
het de nr 1 van de gameportals in China.

2002: Het eerste online multiplayer
game wordt gelanceerd, Monster&me
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NETDRAGON WEBSOFT

GESCHIEDENIS 2003: Lancering van Conquer online, tot op heden het 
meest succesvolle Chinese onlinegame buiten de 
landsgrenzen

2003: 17173.com wordt verkocht aan Sohu.com voor 
een stevig bedrag.

2004: Inzet op eigen onderzoek en ontwikkeling van 
games. 91.com wordt gelanceerd, een 
entertainmentplatform voor online games
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NETDRAGON WEBSOFT

GESCHIEDENIS 2007: notering op de GEM van de SEHK

2008: succesvolle notering op de hoofdtabel in Hong 
Kong. Een overeenkomst met EA en een 
overeenkomst met Disney.

2009: Door Fortune China uitgeroepen tot beste 
werkgever.
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NETDRAGON WEBSOFT

GESCHIEDENIS 2012: Een joint-venture met DeNA opgericht met 
doel om sociaal mobiele games te ontwikkelen voor 
de Chinese markt.

2013: 91 wireless wordt verkocht aan BAIDU voor 1,9 
miljard dollar.

2014: Oprichting van Joint-venture met Foxteq en 
Vision Knight Capital om zich te richten op de online 
onderwijssector.
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NETDRAGON WEBSOFT

GESCHIEDENIS 2015: Het smart leanring instuut wordt opgestart samen met BEIJING 
NORMAL UNIVERSITEIT. De smart classroom maakt het nationaal debuut 
door de samenwerking met FUZHOU experimentele elementary school.

Overname Promethean World.

2016: Cherrypicks wordt volledig overgenomen, goed voor de volledige 
mobiele indoor navigatiediensten op de luchthaven van Hong Kong.

Het eerste VR-platform is een feit, uitgebracht door FUJIAN VR 
TECHNOLOGY en in beheer en exploitatie bij Netdragon.

2017: Netdragon ondertekend een strategische 
samenwerkingsovereenkomst met Pearson, het grootste onderwijsbedrijf 
ter wereld.
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NETDRAGON WEBSOFT

GESCHIEDENIS 2018: Overname van EDMODE, een van de grootste 
en actiefste leergemeenschappen ter wereld met het 
doel absoluut de grootste te worden.

2020: Uitgeroepen tot een van de betere 
gamingbedrijven met sociale verantwoordelijkheden.
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NETDRAGON WEBSOFT

• VOORGAANDE IS MAAR EEN KLEINE GREEP UIT DE RIJKE 
GESCHIEDENIS. 

• HET MAAKT WEL DUIDELIJK DAT NETDRAGON EEN BEDRIJF IS 
MET AANZIEN BINNEN DE CHINESE GEMEENSCHAP.
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NETDRAGON WEBSOFT

• HET BEDRIJF HEEFT VOORSPRONG OP DE CONCURRENTIE DOOR 
DE EIGEN R&D, WAARDOOR DE EXPERTISE OP BEPAALDE 
VLAKKEN VEEL BETER IS DAN DE CONCURRENTIE.

C3 EN S3 GAME-
ENGINES

2D / 2,5D / 3D 
ONTWIKKELINGEN

VR TECHNOLOGIE
AR EN AI 

TECHNOLOGIE

BIG DATA
HOLOGRAFISCHE 

TECHNOLOGIE
5G 
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NETDRAGON WEBSOFT

• LUCRATIEVE SAMENWERKINGSOVEREENKOMSTEN MET 
PARTNERS WERELDWIJD
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NETDRAGON 
CIJFERS
1 half jaar 2021 tov 2020

Omzetverhoging en operationele 
winst toegenomen.

Kosten in alle segmenten 
vermindert.

Versterking van de balans.
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NETDRAGON 
CIJFERS
1 half jaar 2021 tov 2020

Het segment educatie draagt
meer bij tot de omzet en 
operationele winst dan het
gaming-segment.

Uitgaven in het educatie segment 
worden sterk teruggedrongen, 
maar kan niet vermijden dat dit 
segment nog verlies maakt.

Het verlies van het educatie
segment wordt meer dan goed
gemaakt door het gaming
segment.
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NETDRAGON 
CIJFERS
1 half jaar 2021 tov 2020

Een omzetstijging van 19% is 
mede dankzij de inspanningen in 
kosten omgezet naar een stijging 
van 28% in de netto-winst.
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NETDRAGON 
CIJFERS
Sterke vraag naar de onderwijs-
toepassingen, mede veroorzaakt 
door het Covid-gebeuren.

De markt verwacht dat het na het
Covid tijdperk het “nieuwe 
normaal” zal blijven.
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NETDRAGON 
CIJFERS
Operationele uitmuntendheid 
leidt tot de sterke resultaten.

De verhoging van de brutomarge, 
gecombineerd met efficiënt 
kostenbeheer, kosten zijn met 
3,6% gezakt, leidt tot betere 
prestaties.
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NETDRAGON 
CIJFERS
Er is constant focus op verhoging 
van de “free cash flow”.
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NETDRAGON 
CIJFERS
Ook voor de aandeelhouder 
wordt de focus gelegd op 
continu verhoging van 
aandeelhouderswaarde. 

Dit gebeurt zowel door uitkering
dividend als door inkoop van 
eigen aandelen.

Sterk vertrouwen in toekomstige 
continu groei van winst en free 
cash flow

Een blijvende sterke kaspositie 
om aankomende 
opportuniteiten te kunnen 
benutten.
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NETDRAGON 
CIJFERS
WAT MET DE STERKE 
REGULERENDE FACTOR VAN 
DE CHINESE REGERING?

Het bedrijf houdt zich aan de
regels, en de omzet is weinig of
niet onderhevig aan de
opgelegde restricties.
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NETDRAGON 
CIJFERS
WAT MET DE STERKE 
REGULERENDE FACTOR VAN 
DE CHINESE REGERING?

Het bedrijf houdt zich aan de
regels, en de omzet is weinig of
niet onderhevig aan de
opgelegde restricties.

Er wordt volop gewerkt om de
bedrijfslijnen te laten kloppen
met de restricties om de Chinese
regering te “pleasen”.
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NETDRAGON 
CIJFERS
WAT MET DE STERKE 
REGULERENDE FACTOR VAN 
DE CHINESE REGERING?

Omwille van de regulerende 
factor wordt er drastisch 
ingegrepen in de strategie voor 
China. 

Hogere focus in 
productontwikkeling en hogere 
focus op kosten. Een sterke 
verlaging van de operationele 
kosten voor het China-gedeelte.
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NETDRAGON

• MIJN INVESTERINGSCASE

• Sterk aanwezig in de Gaming-industrie, vooral in China, wat een 
grote markt is, maar ook aan het expanderen buiten China.

• Interessante technologiën, zoals VR, AI, AR waar ze toch voorlopen 
op de directe concurrenten in China.

• Wereldleider op vlak van educatieplatformen, waarmee ze inspelen 
op de vraag van China, en inspelen op de regulerende factor van de 
Chinese regering omtrent gaming.
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NETDRAGON

• MIJN INVESTERINGSCASE

• Springt creatief om met de opgelegde restricties, maakt hiervan 
gebruik, en zet dat om naar een opportuniteit.

• Het is China, een Chinees bedrijf, dus dat kan alle kanten uit. Ook 
altijd veel aandacht besteden aan de cijfers. De cijfers zijn niet altijd 
even betrouwbaar, altijd opletten.

• In mijn beleving een mooi bedrijf om de portefeuille ook een 
Aziatische tint te geven, met de nadruk op China.
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NETDRAGON

• MIJN INVESTERINGSCASE

• De beschikbare cijfers zijn voor mij fundamenteel sterk genoeg om 
hierin een participatie te nemen.

• Toekomst: er zit muziek in het verhaal als ze de focus blijven
behouden.
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